Konstruktionen - Ubersicht

1. Aufgabe lesen

C
. . Farbe benutzen,
2. Skizze zeichnen Y um das, was ge-
geben ist, zu
AAY = B Mmarkieren
3. Konstruktion Punktmengen wie Kreise, Parallelen,

Mittelsenkrechte, Mittelparallelen und
Winkelhalbierende benutzen

4. Konstruktionsbericht Benutze Zeichen flur Parallelen g || h,
far Kreise k(M, r) und ftr Schnittpunkte

g N k(M, 1) =1{P, P;}

Wichtige Grossen im Dreieck:

i Seitena, b, c

Winkel o, B, v

Mittelsenkrechte m_,, m,, m,
Winkelhalbierende w,, w, w,
H6hen h,, h,, h,

h \s Seitenhalbierende s, s,, S.
(heissen auch Schwerelinien)
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Ein Dreieck ist durch das, was gegeben ist, eindeutig bestimmt, wenn es
bis auf Kongruenz nur eine LAosung gibt. Es kann jedoch auch gar keine
oder mehr als eine Lésung geben.

Ein Dreieck ist durch zwei Seiten
und den Gegenwinkel der kleineren

Seite nicht eindeutig bestimmt. !
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